Kampf um Kolonien

EIN DENK- UND BEOBACHTUNGSSPIEL FUR GROSS UND KLEIN

DRGM.

Das Spiel besteht aus 40 Afrikaplanen und wird jeweils auf einem Afrikaplan

ausgetragen. Es kdnnen sich 2—6 Mitspieler beteili Die Reihentol

das Los. Jeder Teilnehmer macht nun der Reihenfolge nach auf dem Spiel-
plan einen Verbindungsstrich zwischen zwei Punkien — aber nur waagrecht
oder senkrecht. Die Striche sind ganz beliebig anzubringen, also im Norden,
Osten, Siiden, Westen oder auch im Innern Afrikas. Es ist nur darauf zu sehen,
daf nicht sofort ,Kolonien" entstehen, d. h. eine ,Kolonie" ist der Raum, der
mit vier Strichen ein Quadrat umschliefst.

Kann ein Téilnehmer mit seinem Strich ein Quadrat schliefsen, dann hat er
eine ,Kolonie"”. In seine ,Kolonie" selit er sofort seinen Namen bzw. den
Anfangsbuchstaben seines. Namens oder die Zahi seiner Teilnehmerfolge ein.
Nach der Einnahme einer ,Kolonie” hat der Mitspieler noch einen Strich zu
ziehen. Kann er wieder ein Quadrat schliefen, dann hat er eine weitere
«Kolonie” und mufs nachtraglich wieder einen Strich ziehen und so fort.

Es ist also darauf zu sehen, dak man seinem Nachfolger méglichst wenig

Hliak " :

Gelegenheit gibt, Quadrate zu also ,,Koloni zu Zu

Anfang wird sich das leicht bewerkstelligen lassen, indem man fir unzu-
ha de Striche igend Plat hat. Je weiter aber das Spiel fort-

schreitet, desto schwieriger wird es, noch Striche anzubringen, die die ,,Erobe-

rung einer Kolonie” noch nicht zulassen: Mufs nun schon Gebiet abgegeben
werden, dann seft man seinen Strich so, daf der nachfo.lgende Mitspieler
maglichst nicht sofort eine ganze Reihe ,Kolonien” gewinnen kann. Ganz
zum Schlufs des Spieles wird es meistens so sein, dafs derjenige Teilnehmer,
der die lesten ,Kolonien” in Besits nimmt, noch eine nette Anzahl erhalt,
was den Reiz des Spieles erhoht, da man nie vor Schlufs sagen kann, wer im
Vorteil ist.

Nach vollstandiger Aufteilung zahlt jeder Teilneh dle von ihm

menen ,Kolonien", und wer am meisten hat, Ist der Gewinner. Die vorherigen

beliebigen Einsébe in der Kasse werden hend an den G

bzw. bei mehr als zwei Teilneh an die i Jen Mitspieler aus-
bezahlt,

Beginnen Sie das Spiel sofort ohne irgendwelche Zweifel, die tatige Ausiibung
wird lhnen die Spiel, i sofort andlich machen.

Spielen Sie auch unsere anderen aktuellen und neuen Denk- und Gliick-
spiele durch. Sie erhalten diese im gleichen Geschaft. Jedes der Spiele:

wFlieger-Kampfspiel” .
wFront-Kampfspiel”

uDie Seeschlacht”

nKampf um Kolonien”

kostet nur 25 Pfg. Die Spielweise ist bei den 3 ersten dieselbe, nur die
Kampffiguren sind andere, wahrenddem das Spiel ,,Kampf um Kolonien®
eine ganz andere Art des Denk- und Beobachtungskampfes darstellt.

Bezugsquellen weisen wir gerné nach. Wo keine Bezugsquellen, senden
wir unter Nachnahme cder gegen Voreinsendung von RM. 1.— alle
4 Spiele in einem Sonderumschlag an jede uns mitgeteilte Adresse,
auch Feldpostadresse. Alle 4 Spiele sind in der versandfertigen Serien-

. packung ,Képfchen” vorratig.
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